Software utilizzato nell’esperienza — Scuola media

Software di programmazione e sviluppo

Il tipo di software più utilizzato nelle esperienze segnalate è «software per lo sviluppo e accesso ad Internet e siti WWW» (52,3% delle segnalazioni); segue «software per sviluppare sistemi ipertestuali» (24,8%) (vedi tabella 8 e figura 6).
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8
. Numero di segnalazioni del software di programmazione e sviluppo utilizzato nelle esperienze realizzate nella Scuola media.

	Software di programmazione e sviluppo utilizzato nell’esperienza
	n. segnalazioni

	Linguaggi di programmazione
	74

	Software per realizzare database
	17

	Software di crittografia e protezione
	4

	Software per lo sviluppo e accesso ad Internet e siti WWW
	308

	Software per realizzazione di server su rete locale e su Internet
	35

	Software per sviluppare sistemi ipertestuali
	146

	Prodotti per il controllo attraverso la rete delle attività degli studenti 
	5

	Totale
	589
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6
. Frequenza di software di programmazione e sviluppo utilizzati.

Programmi applicativi

I programmi applicativi di gran lunga più usati sono i «programmi per la gestione di testi» (38,2% delle segnalazioni) (vedi tabella 9 e figura 10).
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9
. Numero di segnalazioni di programmi applicativi utilizzati nelle esperienze realizzate nella Scuola media.

	Programmi applicativi usati nell’esperienza
	n. segnalazioni

	Prodotti integrati multifunzione
	304

	Programmi per la gestione di testi
	473

	Software per l’editoria da tavolo
	103

	Tabelloni elettronici
	109

	Gestione di progetti di produzione
	—

	Software matematico e statistico
	65

	Preparazione di presentazioni
	157

	Prodotti prescolari e giochi
	27

	Totale
	1238
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. Frequenza dei programmi applicativi utilizzati.

Software per la multimedialità

Per quanto riguarda il software per la produzione e modifica di documenti multimediali, il tipo più segnalato è «ritocco fotografico» (35,9% delle 889 segnalazioni).

Per quanto riguarda invece il formato multimediale, i tipi più segnalati sono «formati grafici bitmap» e «formati grafici compressi», complessivamente il 65,8% delle 948 segnalazioni (vedi tabella 11 e figura 7).

Tabella 11 set DT47Me "" 
11

 SEQ TABELLASEQ \h 

 REF DT47Me \*charformat  \* MERGEFORMAT 
11
. Numero di segnalazioni di software per la multimedialità (per produzione e modifica di documenti multimediali e principali formati multimediali) utilizzati nelle esperienze realizzate nella scuola media.

	Software per la multimedialità utilizzato nell’esperienza
	n. segnalazioni

	Software per la produzione e la modifica di documenti multimediali

	Grafica a punti
	137

	Ritocco fotografico
	319

	Disegno a mano libera
	29

	Disegno tecnico e architettonico
	28

	Realizzazione di grafici
	31

	Software per l’acquisizione e riproduzione dei suoni
	153

	Software per la produzione e riproduzione di brani musicali in formato MIDI
	86

	Software per la produzione e riproduzione di animazioni
	61

	Software per l’acquisizione e la riproduzione di filmati e brani video
	45

	Totale
	889

	Principali formati multimediali

	Formati grafici bitmap
	345

	Formati grafici compressi
	279

	Formati sonori senza perdita
	139

	Formati sonori compressi con perdita
	20

	Formati musicali
	114

	Formati video televisivi
	51

	Totale
	948

	Totale
	1837
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. Frequenza del software per la multimedialità utilizzato.

Altri prodotti software utilizzati

I programmi di didattica disciplinare e i CD-Rom tematici utilizzati sono in totale 256. La tabella 12 mostra i 98 prodotti utilizzati in almeno due esperienze della regione.
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. Programmi di didattica disciplinare e CD-Rom tematici utilizzati in almeno due esperienze segnalate nella regione e destinate alla scuola media: editore o autore r tipo di software.

	Programmi didattici disciplinari e cd rom utilizzati nelle esperienze segnalate
	Editore o autore
	n.segnalazioni con tipo di acquisizione

	
	
	autopro​dotto
	free​ware
	share​ware
	commer​ciale
	non indicato

	Encarta
	Microsoft
	
	
	
	18
	

	Amico
	Garamond
	
	
	
	14
	

	London adventures
	Zanichelli
	
	
	
	10
	

	Talk to the world
	Ghisetti e Corvi
	
	
	
	6
	

	Play with words
	Arnoldo Mondadori
	
	
	
	4
	

	Cabri-Geometre
	Loescher
	
	
	
	4
	

	Omnia
	De Agostini
	
	
	
	3
	

	Incomedia
	Incomedia
	
	
	
	3
	

	Invenzioni e Inventori
	De Agostini
	
	
	
	3
	

	Moto perpetuo «Educazione stradale»
	Fiat
	
	3
	
	
	

	Asphi
	Anastasis
	
	
	
	2
	

	Micromondi
	Garamond
	
	
	
	2
	

	Enciclopedia Rizzoli-Larousse
	Rizzoli-Larousse
	
	
	
	2
	

	Atlante del corpo umano
	Rizzoli
	
	
	
	2
	

	Ineractive English
	De Agostini
	
	
	
	2
	

	Atlante della scienza
	Rizzoli
	
	
	
	2
	

	Cubasis Audio
	Steinberg-Midi Ware
	
	
	
	2
	

	English discoveries
	(non indicato)
	
	
	
	2
	

	Gedea
	Bompiani
	
	
	
	2
	

	Guida passo passo all’apprendimento di Excel 2000
	N.Castrofino-B.Gioffrè Ed Master
	
	
	
	2
	

	Iperdrive
	Fiat
	
	2
	
	
	

	Junior Pc
	Bruno Mondadori
	
	
	
	2
	

	Strumenti musicali
	Microsoft
	
	
	
	2
	

	Viaggio al centro della terra
	Rizzoli
	
	
	
	
	2

	Woody
	Pontaccio
	
	
	
	2
	


