Software utilizzato nell’esperienza — Scuola elementare

Software di programmazione e sviluppo

Il tipo di software più utilizzato nelle esperienze segnalate è «software per lo sviluppo e accesso ad Internet e siti WWW» (39,6% delle indicazioni); quasi tutte le altre indicazioni riguardano i «linguaggi di programmazione» e il «software per sviluppare sistemi ipertestuali» (vedi tabella 4 e figura 3).
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. Numero di segnalazioni del software di programmazione e sviluppo utilizzato nelle esperienze realizzate nella Scuola elementare.

	Software di programmazione e sviluppo utilizzato nell’esperienza
	n. segnalazioni

	Linguaggi di programmazione
	151

	Software per realizzare database
	7

	Software di crittografia e protezione
	—

	Software per lo sviluppo e accesso ad Internet e siti WWW
	210

	Software per realizzazione di server su rete locale e su Internet
	27

	Software per sviluppare sistemi ipertestuali
	131

	Prodotti per il controllo attraverso la rete delle attività degli studenti 
	4

	Totale
	530
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. Frequenza di software di programmazione e sviluppo utilizzati.

Programmi applicativi

I programmi applicativi di gran lunga più usati sono i «programmi per la gestione di testi» (42,9% delle segnalazioni) (vedi tabella 5 e figura 4).
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. Numero di segnalazioni di programmi applicativi utilizzati nelle esperienze realizzate nella Scuola elementare.

	Programmi applicativi usati nell’esperienza
	n. segnalazioni

	Prodotti integrati multifunzione
	288

	Programmi per la gestione di testi
	565

	Software per l’editoria da tavolo
	111

	Tabelloni elettronici
	44

	Gestione di progetti di produzione
	2

	Software matematico e statistico
	30

	Preparazione di presentazioni
	110

	Prodotti prescolari e giochi
	168

	Totale
	1318
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. Frequenza dei programmi applicativi utilizzati.

Software per la multimedialità

Per quanto riguarda il software per la produzione e modifica di documenti multimediali, il tipo più segnalato è «ritocco fotografico» (27,6% delle 832 segnalazioni), seguito da «grafica a punti» (24,6%).

Per quanto riguarda invece il formato multimediale, i tipi più segnalati sono «formati grafici bitmap» e «formati grafici compressi», complessivamente il 65,7% delle 767 segnalazioni (vedi tabella 6 e figura 5).
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. Numero di segnalazioni di software per la multimedialità (per produzione e modifica di documenti multimediali e principali formati multimediali) utilizzati nelle esperienze realizzate nella scuola elementare.

	Software per la multimedialità utilizzato nell’esperienza
	n. segnalazioni

	Software per la produzione e la modifica di documenti multimediali

	Grafica a punti
	205

	Ritocco fotografico
	230

	Disegno a mano libera
	71

	Disegno tecnico e architettonico
	10

	Realizzazione di grafici
	19

	Software per l’acquisizione e riproduzione dei suoni
	135

	Software per la produzione e riproduzione di brani musicali in formato MIDI
	72

	Software per la produzione e riproduzione di animazioni
	56

	Software per l’acquisizione e la riproduzione di filmati e brani video
	34

	Totale
	832

	Principali formati multimediali

	Formati grafici bitmap
	307

	Formati grafici compressi
	197

	Formati sonori senza perdita
	122

	Formati sonori compressi con perdita
	12

	Formati musicali
	97

	Formati video televisivi
	32

	Totale
	767

	Totale
	1599
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. Frequenza del software per la multimedialità utilizzato.

Altri prodotti software utilizzati

I programmi di didattica disciplinare e i CD-Rom tematici utilizzati sono in totale 669. La tabella 7 mostra i 333 prodotti utilizzati in almeno quattro esperienze della regione.
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. Programmi di didattica disciplinare e CD-Rom tematici utilizzati in almeno quattro esperienze segnalate nella regione e destinate alla scuola elementare: editore o autore e tipo di software.

	Programmi didattici disciplinari e cd rom utilizzati nelle esperienze segnalate
	Editore o autore
	n.segnalazioni con tipo di acquisizione

	
	
	auto​prodotto
	freeware
	shareware
	commerciale

	Encarta
	Microsoft
	
	
	
	32

	Amico
	Garamond
	
	
	
	32

	Asphi
	Anastasis
	
	
	
	32

	Omnia
	De Agostani
	
	
	
	31

	Pc Genius
	De Agostani
	
	
	
	30

	Micromondi
	Garamond
	
	
	
	18

	Creative writer
	Microsoft
	
	
	
	18

	Sermat
	Arnoldo Mondadori
	
	
	
	17

	Bravo chi legge
	Arnoldo Mondadori
	
	
	
	16

	Play with words
	Arnoldo Mondadori
	
	
	
	15

	100 Giochi
	Distretto scolastico 54 Puglia-Grottaglie-Taranto
	
	10
	
	

	Giostra dei numeri
	Mark
	
	
	
	10

	Ausilioteca
	Ivana Sacchi
	
	9
	
	

	So di Più
	Knowledge Adventure-Leader Family
	
	
	
	7

	Libro parlante
	Giunti
	
	
	
	6

	Civiltà antiche
	Microsoft
	
	
	
	5

	Progetto Muse
	Cede
	
	5
	
	

	English Junior
	De Agostini
	
	
	
	5

	Matematica al Luna Park
	Clementoni
	
	
	
	5

	Micrologo
	W.Bortolotti-W.Casamenti
	
	
	
	5

	Palestra
	Bellentani-Nannetti
	
	
	
	5

	Viaggio nella storia
	Espresso
	
	4
	
	

	1-2-3 Musica
	Ubisoft
	
	
	
	4

	Grammondo
	Arnoldo Mondadori
	
	
	
	4

	Multimedialità in classe
	Nicola Milano
	
	
	
	4

	Sommare e Sottrarre
	Bruno Mondadori
	
	
	
	4


