Software utilizzato nell’esperienza — Scuola materna

Software di programmazione e sviluppo

Il tipo di software più utilizzato nelle esperienze segnalate è sicuramente «software per lo sviluppo e accesso ad Internet e siti WWW», quasi la metà dichiara di averlo usato (18 su 41); quasi tutti gli altri hanno usato «software per sviluppare sistemi ipertestuali» (12); o «linguaggi di programmazione» (9) (vedi tabella 0 e figura 0).

Tabella 0 set DT45Ma "" 
0

 SEQ TABELLASEQ \h 

 REF DT45Ma \*charformat  \* MERGEFORMAT 
0
. Numero di segnalazioni del software di programmazione e sviluppo utilizzato nelle esperienze realizzate nella Scuola materna.

	Software di programmazione e sviluppo utilizzato nell’esperienza
	n. segnalazioni

	Linguaggi di programmazione
	9

	Software per realizzare database
	1

	Software di crittografia e protezione
	—

	Software per lo sviluppo e accesso ad Internet e siti WWW
	18

	Software per realizzazione di server su rete locale e su Internet
	1

	Software per sviluppare sistemi ipertestuali
	12

	Prodotti per il controllo attraverso la rete delle attività degli studenti 
	—

	Totale
	41
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Figura 0 set DF41Ma "" 
0

 SEQ FIGURASEQ \h 

 REF DF41Ma \*charformat  \* MERGEFORMAT 
0
. Frequenza di software di programmazione e sviluppo utilizzati.

Programmi applicativi

I programmi applicativi più usati, fra quelli segnalati, sono «programmi di gestione di testi», indicato da quasi un terzo delle esperienze (45 su 138), «prodotti integrati multifunzione» e «prodotti prescolari e giochi» entrambi segnalati da poco meno di un quarto delle esperienze (29 su 138, per tutte e due le risposte).

Era prevedibile che, nelle esperienze di Scuola materna, il tipo di programma orientato a prodotti prescolari e giochi avesse una frequenza rilevante, (anche se è spiegabile che non sia al primo posto in quanto diverse esperienze non coinvolgono solo alunni di scuola dell’infanzia) (vedi tabella 1 e figura 1).

Tabella 1 set DT46Ma "" 
1

 SEQ TABELLASEQ \h 

 REF DT46Ma \*charformat  \* MERGEFORMAT 
1
. Numero di segnalazioni di programmi applicativi utilizzati nelle esperienze realizzate nella Scuola materna.

	Programmi applicativi usati nell’esperienza
	n. segnalazioni

	Prodotti integrati multifunzione
	29

	Programmi per la gestione di testi
	45

	Software per l’editoria da tavolo
	12

	Tabelloni elettronici
	4

	Gestione di progetti di produzione
	1

	Software matematico e statistico
	1

	Preparazione di presentazioni
	17

	Prodotti prescolari e giochi
	29

	Totale
	138
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1
. Frequenza dei programmi applicativi utilizzati.

Software per la multimedialità

L’indicazione del software per la multimedialità è stata divisa in due tipi: un tipo con lo scopo di produzione e modifica di documenti multimediali e l’altro come formato multimediale (106 segnalazioni di tipo 1 e 101 di tipo 2, per un totale di 207).

Per quanto riguarda il software per la produzione e modifica di documenti multimediali, i più usati risultano «grafica a punti» e «ritocco fotografico» (entrambi con 22 segnalazioni).

In riferimento, invece, al software in formato multimediale, sono stati più usati i «formati grafici bitmap» ( 36 su 101) (vedi tabella 2 e figura 2).

Tabella 2 set DT47Ma "" 
2

 SEQ TABELLASEQ \h 

 REF DT47Ma \*charformat  \* MERGEFORMAT 
2
. Numero di segnalazioni di software per la multimedialità (per produzione e modifica di documenti multimediali e principali formati multimediali) utilizzati nelle esperienze realizzate nella scuola materna.

	SW per la produzione e la modifica di documenti multimediali
	n. segnalazioni

	Grafica a punti
	22

	Ritocco fotografico
	22

	Disegno a mano libera
	13

	Disegno tecnico e architettonico
	2

	Realizzazione di grafici
	3

	Software per l’acquisizione e riproduzione dei suoni
	17

	Software per la produzione e riproduzione di brani musicali in formato MIDI
	14

	Software per la produzione e riproduzione di animazioni
	11

	Software per l’acquisizione e la riproduzione di filmati e brani video
	2

	Totale
	106

	Principali formati multimediali

	Formati grafici bitmap
	36

	Formati grafici compressi
	26

	Formati sonori senza perdita
	17

	Formati sonori compressi con perdita
	2

	Formati musicali
	17

	Formati video televisivi
	3

	Totale
	101

	Totale
	207
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. Frequenza del software per la multimedialità utilizzato.

Altri prodotti software utilizzati

È stato chiesto di indicare i programmi di didattica disciplinare e CD-Rom tematici utilizzati nell’esperienza.

Il numero totale di indicazioni è 85 nella tabella 3 vengono indicati i nomi, gli autori o editori e il tipo di acquisizione dei programmi e/o CD-Rom utilizzati in almeno due esperienze segnalate nella regione, che assommano a 24.

Tabella 3 set DT48Ma "" 
3

 SEQ TABELLASEQ \h 

 REF DT48Ma \*charformat  \* MERGEFORMAT 
3
. Programmi di didattica disciplinare e CD-Rom tematici utilizzati in almeno due esperienze segnalate nella regione e destinate alla scuola materna: editore o autore r tipo di software.

	Programmi didattici disciplinari e cd rom utilizzati nelle esperienze segnalate
	Editore o autore
	n.segnalazioni con tipo di acquisizione

	
	
	auto-prodotto
	Free​ware
	share​ware
	commer​ciale
	non indicato

	So di Più
	Knowledge Adventure-Leader Family
	
	
	
	4
	

	Play with words
	Arnoldo Mondatori
	
	
	
	3
	

	Al mare con la Nonna
	De Agostani
	
	
	
	3
	

	Omnia
	De Agostini
	
	
	
	2
	

	Pc Genius
	De Agostini
	
	
	
	2
	

	101 Esercizi
	Emme
	
	
	
	2
	

	Living book
	De Agostani
	
	
	
	2
	

	Amyprime
	(non indicato)
	
	2
	
	
	

	Milli e la matematica
	Mark
	
	
	
	2
	

	Plumo
	Multilingue
	
	
	
	2
	


